Konigrufen

*VHe

Inledning

Spel med tarokkort dr nistan okdnda 1 Sverige, men ir mycket populéra i flera central-
europeiska lander, bland annat Osterrike. Det sdgs att tarok* var kittet som héll ihop
tjinstemannakaren 1 1800-talets Osterrikisk-ungerska dubbelmonarki. Landet fick till
och med det skédmtsamma namnet Tarockanien i en teaterpjas.

I det hir dokumentet beskrivs Osterrikes populéraste tarokspel, konigrufen, sa som det
spelas 1 min bekantskapskrets. Det ar ett poangsticktagningsspel med budgivning for
fyra deltagare. Man kan ocksa spela pa fem och turas om att sta 6ver. Kortleken bestar
av femtiofyra kort. Spelarna far tolv kort var, och resterande sex utgor talongen. Spel-
foraren spelar antingen ensam mot 6vriga tre spelare eller tillsammans med en partner
mot évriga tva och skall normalt ta mer 4n hélften av kortpodngen for att ga hem. Spel-
féoraren far i manga spel ta hjdlp av talongen for att férbattra sin hand. Innan spelet
genomfors far bada parterna gora deklarationer, som vinns eller férloras oberoende av
spelet och som manga ganger kan vara mycket mer vardefulla 4n det sistndmnda.

Kortleken

Koénigrufen spelas med en forkortad taroklek om femtiofyra kort. Det finns atta kort i
var och en av de fyra fargerna spader, klover, hjarter och ruter. De svarta fargerna be-
star av fran hogst till lagst: kung, dam, kavall, knekt, tio, nio, atta och sju. Kavallen
brukar avbildas som en soldat till hast. Korten fran sex till ett har tagits bort. De roda
fargerna bestar av samma klddda kort som de svarta, men efter knekten foljer i fallande
ordning: ess, tva, tre och fyra. Korten fran fem till tio har tagits bort. Notera att ord-
ningsfoljden p4 nummerkorten i de roda fargerna dr den omvinda mot den vi 4r vana
vid 1 svenska kortspel.

Vid sidan av dessa trettiotva kort finns ytterligare tjugoen kort — numrerade fran I till
XXI med romerska siffror — som visar motiv fran folklivet i den Osterrikisk-ungerska
dubbelmonarkin. Dessa kort kallas for taroker och utgor stdende trumf i spelet. Taroker
med hégre nummer tar 6ver dem med lagre nummer. Tarok I brukar kallas fér pagatent,
efter det italienska ordet il bagatto, "gycklaren”, och tarok XXI for mdnen (en tysk for-
vrangning av det italienska il mondo, "virlden”). Vid sidan av de ordinarie tarokerna
finns en onumrerad tarok som visar en narr och kallas for skiisen*, en forvrangning av
det franska ['excuse, "ursékten”. Skiisen tar 6ver alla numrerade taroker och fungerar i
praktiken som tarok nummer tjugotva. Skiisen, manen och pagaten kallas for matadorer
eller trullkort.

* Tarok (tysk stavning "Tarock”) uttalas som barock, men med inledande t istéllet for b.
T Pagat uttalas som spagat, men utan det inledande s:et.
¥ Skiisen uttalas s att det rimmar pa pysen.



Kortens varde

Vinst och forlust i ett spel avgors genom att spela korten till stick. I kénigrufen &r det
normalt inte antalet stick som 4r avgérande, utan poiangvérdet pa de kort som erévras i
sticken. Podngberidkningen i tarokspel kan verka lite komplicerad for nyborjare, men ar
1 grund och botten ganska enkel. Varje kung och varje matador ar vard 4 podng, varje
dam 3 poiang, varje kavall 2 podng, varje knekt 1 poing och alla 6vriga kort O poang.

I den ursprungliga formen av tarok som spelades pa tre personer fick man vid sidan av
detta en poang for varje stick (innehallande tre kort) och en poéng for varje sats om tre
kort som man erhallit fran talongen. Nar man gick éver till den nuvarande formen pa
fyra spelare, &ndrades antalet stick fran sexton till tolv. For att behalla samma total-
poang 1 spelet valde man att fortsitta att dela ut en poang for varje grupp om tre kort,
trots att detta inte langre var anpassat till de fyra kort som ingick 1 sticken. Man kan se
det som att spelarna tilldelas ytterligare en tredjedels poang for varje erévrat kort utéver
den grundpoéng for korten som angivits ovan. I Osterrike brukar detta extra kortvarde
pa en tredjedels podng kallas for ett blad.

Det finns manga olika séitt att hantera denna nigot obekviama poiangskala. Det enklaste
for spelare vana vid whistspel ar formodligen féljande procedur: Under spelet av korten
laggs sticken nagot forskjutna i forhallande till varandra i stickhogen, sa att antalet létt
kan 6verblickas. Vid sammanréikningen berdknas forst podngen for de blad som tagits 1
sticken av respektive sida. Man réknar en podng per stick, men eftersom de fyra korten
1 ett stick 4r virda en poidng och ett blad ldgger man till en extra podng vart tredje stick.
Om antalet tagna stick inte 4r jimnt delbart med tre, maste man avrunda. Om man har
en rest pa ett stick, avrundas det extra bladet nedat (ingen ytterligare poang laggs till).
Om man har en rest pa tva stick, far man diremot ldgga till en poang for de tva extra
bladen man tagit. Nar man har rdknat igenom sticken, ldgger man till ytterligare en
poang for varje sats om tre kort som den egna sidan erhallit fran talongen. Dérefter
vander man korten och ridknar samman poidngen for matadorer och kladda kort.

Figur 1. Tarokkort fran den osterrikiska tillverkaren Piatnik. Fran vdnster till
héger: skiisen, mdnen, tarok II, pagaten, spader kung, hjdrter dam, klover tio,
ruter kung, ruter dam, ruter kavall, ruter knekt och ruter ess.



Det finns sammanlagt 70 podng i leken. Spelférarens sida maste i normala fall ta minst
36 av dem for att gad hem. Om man skall vara riktigt noga riacker det egentligen med 35
poéang och tva blad, eftersom de sista tva bladen avrundas uppat. Nar man vill ange det
exakta podngtalet utan avrundning, brukar man f6érst skriva ut heltalsdelen och sedan
antalet extra blad atskilda med ett snedstreck. Spelféraren vinner saledes sitt spel med
35/2 eller mer och forlorar med 35/1 eller mindre.

Forberedelser

Spelen betalas ofta kontant vid bordet, men podngen kan ocksa bokforas i ett protokoll
eller markeras med spelmarker. Om man spelar om pengar, maste man komma 6verens
om virdet av podngen. Det kan ocksa vara lampligt att komma Gverens om hur ldnge
man skall spela.

Placering av spelare och giv

Spelriktningen 1 konigrufen &r liksom 1 de flesta tarokspel motsols. Ett parti kénigrufen
inleds med att man lottar om sittordningen och om vem som skall b6rja ge. Lottningen
sker genom att blanda leken och sprida ut korten i solfjadersform med baksidan upp pa
bordet. Varje spelare drar ett kort. Den spelare som drar kortet med hogst stickkraft —
det vill sdga den hogsta taroken eller, om ingen tarok drogs, kortet med hégst valér —
viljer plats forst. De 6vriga spelarna placeras ut i riktning motsols fran given efter av-
tagande stickkraft pa korten. I jAmforelsen mellan valérerna likstills rott ess med svart
tia, och sa vidare. Om nagra av korten 1 sidofdrgerna har samma valér, rangordnas de
efter fargen, fran hogst till 1agst: hjarter, ruter, spader och kléver.

Den spelare som drog det hogsta kortet blir givare i férsta given. Nér alla deltagarna har
tagit plats vid bordet, blandar givaren korten en gang till och later spelaren till vinster
om sig kupera. Hen boérjar med att dela ut ett varv med sex kort till varje spelare 1 rikt-
ning motsols. Om man spelar pa fem personer, hoppar givaren 6ver sig sjalv och deltar
inte 1 spelet 1 den aktuella given. Spelaren till héger om givaren kallas for férhand och
ar alltid den som forst tilldelas kort. Givaren lagger sedan sex kort mitt pa bordet som
talong. Korten laggs numera oftast 1 en hog, men man kan med fordel f6lja den dldre
traditionen att dela upp talongen i tva halvor och l4gga den ena halvan pa den andra i
vinkel mot denna si att de bildar ett T eller ett V. Detta forenklar képet. Givaren ger
slutligen ytterligare ett varv med sex kort till varje spelare, sa att alla aktiva spelare
sitter med tolv kort pa handen.

Om spelaren till vinster om givaren "knackar” pa kortleken istallet for att kupera, maste
givaren forst ldgga sex kort mitt pa bordet som talong och sedan fyra hogar med tolv kort
vardera bredvid varandra. Spelarna far i tur och ordning — med bérjan hos forhand —
valja hog.

Budgivningen

Nar spelarna har tagit upp korten och sorterat dem borjar budgivningen, déar spelarna i
tur och ordning bjuder spel (eller pa bridgesprak kontrakt) som de tror sig kunna spela
hem. De tillgéngliga spelen och deras inbérdes rangordning framgar av en budtabell (se
tabell I nedan). Man skiljer mellan positiva spel dar spelféraren skall ta minst 36 podng
for att ga hem och negativa spel, ett antal nykonstruerade spel ddr man antingen skall
ta sa fa podng som mojligt eller exakt ett visst antal stick (noll, ett eller tva). Spelen
behandlas 1 detalj senare.



Budgivningen 6ppnas av forhand och fortsitter sedan motsols. Féorhand far inte passa,
utan méaste ge ett bud minst pa nivan rufer (det ldgst rankade spelet som kan bjudas
fritt). Forhand har emellertid ratt att borja med det ospecificerade budet mein spiel. Om
Ovriga spelare passar av mein spiel, far forhand fritt vilja vilket spel som skall spelas.
Det 4r tillatet att ange vilket spel som helst 1 budtabellen, inklusive de tva l4gst rankade
spelen trischaken och sechserdreier, som annars inte &r tillgdngliga utan bara kan anges
av forhand sedan mein spiel passats av.

Efter 6ppningsbudet kan den spelare som star pa tur att bjuda antingen ange ett valfritt
hogre bud 4n det senaste budet eller passa, det vill sdga dra sig ur budgivningen. Mein
spiel fran forhand raknas som likvardigt med rufer 1 den fortsatta budgivningen, det vill
sdga en spelare som vill bjuda éver mein spiel maste minst bjuda piccolo.

De speciella spelen bettler bei och piccolo bei far bara bjudas sedan ndgon annan spelare
bjudit bettler eller piccolo. Bei betyder “vid” och innebér att den bettler eller piccolo som
anges 1 bei-budet skall spelas samtidigt med och oberoende av den bettler eller piccolo
som mgjliggjorde detta bud. Bei far bara bjudas péa ett grundbud utan bei. Om spelare A
bjuder piccolo och spelare B bjuder bettler bei for att spelas med A:s piccolo, dr det inte
tillatet for nagon annan att sedan bjuda bettler bei for att spelas med B:s bettler. Notera
dock att om B istéllet bjuder piccolo bei, 4r det fullt tillatet for en annan spelare att bjuda
over med bettler bei for att spelas tillsammans med A:s piccolo. Budet bei behéver inte
komma direkt efter grundbudet, utan kan ges 4ven om andra spelare har talat dess-
emellan. Dock far spelaren som gav grundbudet inte ha talat igen, det vill sdga det maste
vara det senast budet hen gav.

Tabell I. Spelen i kénigrufen

0 Trischaken

0 Sechserdreier

1 Rufer

2 Piccolo

3 Zwiccolo

4 Solorufer

5 Bettler

6 Pagatrufer

7 Uhurufer

8 Kakadurufer

9 Farbendreier

10 Piccolo bei efter piccolo
11 Dreier

12 Bettler bei efter piccolo
13 Piccolo bei efter bettler
14 Piccolo ouverte

15 Bettler bei efter bettler
16 Farbensolo

17 Bettler ouverte

18 Solodreier



Den som en gang har passat far inte bjuda igen. Néar tre spelare passat, har den kvarva-
rande spelaren blivit spelférare och skall férséka ta hem det spel som angavs 1 slutbudet.
Om forhand fick mein spiel avpassat och angav trischaken finns det ingen egentlig spel-
forare, utan alla spelar mot alla (4ven om betalningen &r tuffare for forhand &n for andra
spelare). I 6vriga spel spelar antingen spelféraren ensam mot 6vriga tre spelare eller
tillsammans med en partner mot 6vriga tva.

Ett exempel. A sitter 1 forhand; 6vriga spelare 1 riktning motsols kallas for B, C och D.

: "Mein spiel!”

: "Pass!”

: "Piccolo!”

: "Pagatrufer!”

: ”Piccolo bei!”

: "Pass!”

: "Dreier!”

: "Piccolo ouverte!”
: "Pass!”

OroUQPrOUQEE

A har blivit spelforare 1 piccolo ouverte och spelar ensam mot 6vriga tre spelare.

Anrop av kung

Om spelféraren spelar ett spel med partner, utser hen sin kompanjon genom att ange
nagon av de fyra fiargerna spader, klover, hjarter och ruter. Den som har kungen i den
angivna farger spelar tillsammans med spelforaren, men far inte ge sig till kdnna. Part-
nerskapet ar tills vidare dolt och kommer inte att uppdagas férrdn den angivna kungen
spelas till ett stick (savida inte de deklarationer som ges efter kopet avslgjar den anro-
pade spelarens identitet). Spelet har fatt sitt namn efter detta forfarande — konigrufen
betyder ordagrant "anrop av kung”.

Om spelforaren har tre kungar pa handen, behéver hen inte ange fargen pa den fjarde
kungen, utan far istillet gora sitt anrop genom att enbart siga "den fjarde kungen”.

En spelare som tror att hen ar tillrackligt stark att vinna spelet pa egen hand far anropa
nagon av sina egna kungar. Det ger mindre betalt 4n om hen redan i budgivningen anger
att hen onskar spela ensam, men forvirringen detta skapar hos motspelarna gor att det
ibland ar mgjligt att spela hdnder ensam som annars hade kravt en partner. En spelare
som har fyra kungar pa handen har inget annat val &n att anropa sig sjalv. Lagg mérke
till att det 1 detta fall inte ar tillatet att forvirra motspelarna ytterligare genom att an-
ropa “den fjarde kungen”.

Om den anropade kungen ligger 1 talongen, spelar spelféraren utan partner. Det ar inte
tillatet att ange en annan firg istéllet, men spelféraren far antingen extra kort ur ta-
longen som kompensation for bortfallet av partner eller en chans att omedelbart ge upp
spelet (se vidare beskrivningen av respektive spel).

Kopet

Nar budgivningen har avslutats och eventuell kung anropats, fordelas korten 1 talongen
mellan spelarna, det sa kallade képet. Hur detta gér till beror pa vilket spel som angavs
1 slutbudet. I de flesta positiva spel far spelféraren halva talongen. Hen slar upp talong-
ens tre oversta kort pa bordet 1 solfjidersform och vinder sedan upp de tre understa



korten 1 en ny solfjader. Spelforaren viljer ett av dessa tva knippen och tar upp korten
pa handen, sa att hen temporért sitter med femton kort. Hen ldgger sedan bort tre kort
dolt. Spelféraren far inte l4gga bort ndgra kungar eller matadorer. Ovriga taroker (nr
II-XX) far bara ldggas bort nir det inte aterstar nagra andra kort p4 handen 4n kungar
och taroker; korten maste i1 sddant fall l4ggas med bildsidan uppéat. Poéngen for de tre
bortlagda korten kommer att tillgodoréknas spelféraren i sammanrikningen. Nar spel-
foraren har reducerat handen till ratt antal kort, tar hen de tre korten fran talongen som
hen limnade kvar pa bordet och lagger dem at sidan i en separat hég med baksidan upp.
Poéngen for dessa kort kommer att tillgodordknas motspelarna i sammanrakningen.

I somliga positiva spel far spelfoéraren inte plocka upp nagra kort ur talongen, utan hen
lagger direkt hela talongen at sidan (utan att visa korten fér ndgon). Poangen for alla
sex korten kommer att tillgodordknas motspelarna i sammanriakningen.

Det finns ocksa ett spel dér spelforaren far ta upp hela talongen pa handen (utan att
visa korten fér motspelarna), s att hen temporart sitter med arton kort. Hen lagger
sedan bort sex av dessa med baksidan upp. Som vanligt galler att kungar och matadorer
inte far laggas bort, och 6vriga taroker bara om det inte finns nagot annat val och 1 sa-
dant fall uppvanda. Podngen for de bortlagda korten tillfaller spelféraren.

I de flesta negativa spel kommer talongen inte till anviandning fér ndgondera parten,
utan laggs at sidan. I trischaken delas talongen ut till spelarna under de forsta sex stic-
ken (se vidare spelet av korten).

Deklarationer och kontringar

Efter kopet foljer en runda med deklarationer samt kontringar av motpartens eventuella
bud och deklarationer.

En deklaration ar ett atagande att uppfylla ett sarskilt méal vid sidan av sjdlva spelet.
Ett sddant sidomal brukar — med ett nagot oegentligt namn — kallas for figur. Figurer
ger ocksa podng om de spelas hem tyst, det vill sédga utan att spelaren forst deklarerar
dem. Foéljande figurer ar tillgédngliga:

+  Trull. Ta samtliga tre matadorer, det vill sédga skiisen, manen och pagaten, 1 stick.

+  Fyra kungar. Erévra alla fyra kungarna i stick.

*  Grammeln. Ta minst 46 poing — det vill sdga 45/2 — 1 stick och 1 den deklarerande
sidans andel av talongen.

*  Grofgrammeln. Ta minst 56 poang — det vill sdga 55/2 —1 stick och 1 den deklarerande
sidans andel av talongen.

*  Kung ultimo. Spela den anropade kungen till det sista sticket och vinn detta stick.
Notera att kungen inte behover vara det vinnande kortet. Det racker om sticket tas
av partnern till den som har kungen.

*  Pagat ultimo. Vinn det sista sticket med pagaten. Pagaten maste 1 det har fallet vara
det vinnande kortet. Det racker inte att sticket vinns av partnern till den som har
pagat.

*  Uhu. Vinn det nést sista sticket med tarok II (som maste vara det vinnande kortet).

*  Kakadu. Vinn det tredje sista sticket med tarok III (som maste vara det vinnande
kortet).

*  Valat$. Ta samtliga tolv stick.

§ Valat uttalas med betoning pa det andra a:et, sa att det rimmar pa granat.



Figurer av detta slag kan bara goras 1 positiva spel. Kung ultimo ar férstas bara mojligt
nér spelforaren spelar med en partner. I spelen farbendreier och farbensolo dr endast
figurerna grammeln, grofgrammeln och valat tillatna.

De tre figurerna pagat ultimo, uhu och kakadu brukar gemensamt kallas for faglar och
spelar en viktig roll 1 budgivningen, eftersom de kan anvindas for att hoja viardet av ett
spel. Den som kan tyska och dessutom ar lite bevandrad 1 zoologi vet att "Uhu” 4r en uv
och "Kakadu” (svenska "kakadua”) en sorts papegoja. Pagaten gar ibland ocksa under
namnet "Spatz” (svenska “sparv”).

Figurer kan deklareras bade av spelforaren och hens eventuella partner. Kung ultimo
far dock bara deklareras av den spelare som sitter med kungen pa handen (spelféraren,
om denne anropat sig sjalv). Om spelféraren har en partner, giller alla deklarationer for
bada spelarna oavsett vem som gjorde deklarationen. Figurer vinns och forloras alltid
oberoende av spelet och oberoende av varandra, utom valat som riaknas till spelet.

Motspelarna har ratt att sdga kontra pa spelet och pa vilken eller vilka som helst av den
spelférande sidans deklarationer (utom valat som kontras tillsammans med spelet).
Kontra innebar att poiangen fordubblas, bade vid vinst och férlust. I positiva spel géller
en kontring for alla motspelare, medan de 1 negativa spel bara galler for den motspelare
som angav kontra (contra ad personam). Alla kontringar ges helt oberoende av varandra.
Om spelforaren till exempel véaljer att deklarera pagat ultimo vid sidan av spelet, kan
vem som helst av motspelarna séga kontra pa antingen spelet eller pagat ultimo eller
béada tva. I negativa spel kan bara spelet kontras, eftersom figurer ej ar tillgdngliga. Det
ar inte mojligt att ange kontra i trischaken, eftersom det inte finns ndgon egentlig spel-
forare 1 detta spel.

Figurer kan spelas hem tyst eller deklareras dven av motspelarna (utom kung ultimo).
En motspelare far bara gora en deklaration om det redan dr ként vilken sida hen tillhor.
Detta kan ske pa tre olika séatt: i) Spelforaren spelar utan partner. i1) Spelforarens part-
ner har gjort en deklaration och dirmed avslgjat vilken sida hen tillhor. i11) Motspelaren
har sjdlv angivit kontra pa nagon av den spelférande sidans deklarationer eller pa spelet.
— Partnerskapets solidaritet géller fullt ut 4ven pa motspelarsidan: en deklaration som
angivits av en motspelare géller for alla.

Bade spelféraren och hens partner kan siga kontra pa vilken som helst av motspelarnas
deklarationer. Bada sidor har dessutom rétt att ytterligare hija insatsen pa en kontra
som angivits av motparten genom att sdga rekontra. Detta fordubblar vardet pa spelet
eller deklarationen en gang till, sd att det nu ar vart fyra ganger basvirdet. Motparten
kan férdubbla véardet ytterligare en gang genom att sidga subkonitra, men fler kontringar
brukar inte tillatas.

Det &r spelféraren som bérjar tala ndr deklarationerna skall ges. Hen inleder alltid med
orden ”jag ar fardig” och fortsatter sedan med eventuella deklarationer™. Om spelféraren
inte vill deklarera nagot, sdger hen att hen spelar utan vidare deklarationer. Turen att
deklarera och kontra gar sedan vidare motsols. Den spelare som star pa tur kan gora
deklarationer eller ange kontra, rekontra eller subkontra pa vilken eller vilka som helst
av motpartens angivelser. Hen kan ocksa vilja att sta 6ver sin tur med ett pass. Ett pass
ar inget hinder for att gora deklarationer eller kontringar nista gang man star pa tur.
Naér tre spelare 1 rad har passat, dr deklarations- och kontringsrundan avslutad.

** Pa osterrikisk tyska sdger man “ich liege” ("jag ligger”). Jamfor engelskans "I rest my case”.



Ett exempel. A ar spelférare i ett positivt spel med partner, en sa kallad rufer. Ovriga
spelare i riktning motsols kallas for B, C och D.

A:”Jag ar fardig och spelar med grammeln och groBgrammeln!”

B: ”Pass!”

C: "Kontra pa groBgrammeln! Trull!” (C har med kontringen angivit att hen spelar
mot spelféraren och far darfér deklarera trull.)

: "Pass!”

: "Rekontra pa groBgrammeln! Kontra pa trull!”

: ”Kung ultimo!”

: "Pass!”

: "Pass!”

: "Pass!”

>oQwe -

Spelen

Det 4r nu dags att atervénda till de spel som kan bjudas 1 budgivningen. Vi har redan
tidigare sett att spelen kan delas in 1 positiva och negativa spel, beroende pa vad kravet
for hemgang dr. Bland de positiva spelen skiljer man mellan spel dir spelféraren anro-
par en partner, rufer, och spel dar hen spelar ensam mot &vriga tre, dreier. Om inget
annat framgar av spelets namn, far spelféraren képa halva talongen. I solo daremot far
spelféraren inte kopa nagra kort alls, medan hen i sechser far ta hela talongen. En spe-
lare kan héja viardet pa en rufer genom att ldgga till namnet pa en fagel framfor. Detta
innebér att spelaren vid sidan av spelet atar sig att deklarera fageln. Farben (’farg”)
innebér att tarokerna inte rédknas som trumf utan fungerar som en vanlig sidoférg.

De flesta negativa spel gar ut pa att ta ett visst antal stick: noll stick i bettler ("tiggare”),
ett stick 1 piccolo och tva stick i zwiccolo. Tillagget ouverte innebir att bade spelféraren

Figur 2. Wien dr beromt for sina mdnga caféer, och pd 1800-talet var de ett tillhdll
for tarokspelare. Hdr Café Mozart, som ligger pa Albertinaplatz i centrala Wien.



och motspelarna spelar med 6ppna kort. Tilldgget bei innebér att det finns tva spelférare
som var for sig férséker uppna villkoren for hemgang. Trischaken ar ett krypspel dér det
géaller att ta sa fa kortpodng som mojligt. Avsikten ar att straffa fega spelare — ”Stauden-
hocker” pa tyska — som inte bjuder pa starka kort, utan istéllet vintar ut andra spelares
bud for att kunna kontra.

Positiva spel

Rufer. Spelféraren anropar en kung och koper sedan tre kort ur talongen pa det séatt som
beskrivits 1 avsnittet om képet. Kravet for hemgang dr minst 36 poing.

Om kungen ligger i talongen, méaste spelféraren spela ensam mot 6vriga tre spelare. Hen
har i detta fall ratt att omedelbart ge upp spelet och endast betala for forlorat spel. Spelet
kan inte kontras om det ges upp. Lagg mérke till att spelforaren far vilja vilken talong-
halva som helst, alltsa dven den utan den anropade kungen, om hen viljer att spela.

Solorufer. Spelforaren anropar en kung. Hela talongen gar osedd till motspelarna. Kra-
vet for hemgang 4r minst 36 poing.

Om kungen visar sig ligga i talongen nir podngen rdknas samman, har spelféraren ingen
partner. Som kompensation for bortfallet av partner far spelféraren den talonghalva déar
den anropade kungen lag.

Pagatrufer. Spelféraren anropar en kung och képer sedan tre kort ur talongen. Efter ko-
pet méaste hen deklarera pagat ultimo. Vid sidan av detta far hen gora vilka deklara-
tioner som helst. Kravet for hemgéng dr minst 36 podng.

Om kungen ligger 1 talongen, méaste spelféraren spela ensam mot 6vriga tre spelare. Hen
har 1 detta fall ratt att omedelbart ge upp spelet och endast betala for forlorat spel och
for en forlorad, deklarerad pagat ultimo. Varken spelet eller pagat ultimo kan kontras
om spelféraren ger upp. Spelféraren far vilja vilken talonghalva som helst, dven den
utan den anropade kungen, om hen véljer att spela.

Uhurufer. Kakadurufer. Spelas pa motsvarande satt som pagatrufer. Spelféraren méaste
deklarera den fagel som anges i budet.

Om spelforaren ger upp darfor att kungen lag i talongen, betalar hen endast for spelet
och fér den av spelet givna fageln.

Dreier. Spelféraren koper tre kort ur talongen och spelar sedan utan partner. Kravet for
hemgang dr minst 36 poing.

Solodreier. Hela talongen gar osedd till motspelarna. Spelféraren spelar ensam mot 6v-
riga tre spelare. Kravet for hemgang ar minst 36 poing.

Sechserdreier. Spelforaren koper hela talongen och spelar sedan ensam mot évriga tre
spelare. Kravet fo6r hemgéng dr minst 36 poing.

Farbendreier. Spelféraren koper tre kort ur talongen. I likhet med 6vriga positiva spel far
spelféraren inte lagga bort vare sig kungar eller matadorer i1 képet, ddremot vilken eller
vilka som helst av tarokerna II-XX (som 1 detta fall skall 14ggas med bildsidan nedat).
Efter kopet maste spelféraren minst ha sex kort 1 sidofarger pa handen, annars ar spelet
omedelbart forlorat. Tarokerna ar inte trumf, utan har samma stickkraft som 6vriga
farger. Spelféraren spelar ensam mot 6vriga tre spelare. Kravet for hemgang 4r minst
36 poang.



Farbensolo. Hela talongen gar osedd till motspelarna. Spelféraren spelar ensam mot 6v-
riga tre spelare. (Spelet borde darfor egentligen heta “farbensolodreier”.) Spelféraren
maste minst ha sex kort 1 sidofarger pa givarhanden, annars ar spelet omedelbart forlo-
rat. Tarokerna ar inte trumf, utan har samma stickkraft som évriga farger. Kravet for
hemgang 4r minst 36 poang.

Negativa spel

Bettler. Talongen ldggs at sidan. Spelféraren spelar ensam mot 6vriga tre spelare. Kravet
for hemgang 4r att hen inte tar ett enda stick.

Bettler bei. Kan bara bjudas sedan ndgon annan bjudit bettler eller piccolo. Talongen
laggs at sidan. Den som ursprungligen bjod bettler eller piccolo och den som bjod bettler
bei spelar var for sig ensamma mot 6vriga tre spelare. Lagg mérke till att spelforaren i
bettler bei samtidigt 4r motspelare 1 bettler/piccolo, och vice versa. Spelarna har darfor
ratt att kontra varandra. Deklarations- och kontringsrundan éppnas av den spelare som
bjod grundbudet utan bei. Kravet for hemgang ar att spelféraren i bettler inte tar ett
enda stick och att spelféraren 1 en eventuell piccolo tar exakt ett stick.

Bettler ouverte. Talongen liggs at sidan. Spelféraren spelar ensam mot 6vriga tre spe-
lare. Efter utspelet till det andra sticket lagger samtliga spelare upp sina kort pa bordet
med bildsidan upp. Kravet for hemgang &r att spelféraren inte tar ett enda stick.

Piccolo. Talongen ldggs at sidan. Spelféraren spelar ensam mot 6vriga tre spelare. Kra-
vet for hemgang &r att hen tar exakt ett stick.

Piccolo bei. Kan bara bjudas sedan nagon bjudit piccolo eller bettler. Talongen laggs at
sidan. Den som ursprungligen bjod piccolo eller bettler och den som bjéd piccolo bei spe-
lar var for sig ensamma mot ovriga tre spelare. Spelféraren i piccolo bei ar saledes mot
spelare 1 piccolo/bettler, och vice versa. Deklarations- och kontringsrundan 6ppnas av

Figur 3. Kénigrufen dr dnnu ett levande spel. Bilden visar en turnering januari
2018 i Sankt Roman bei Schdrding, ndra grdnsen till Tyskland.
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den spelare som bjod grundbudet utan bei. Kravet for hemgang ar att spelféraren 1 pic-
colo tar exakt ett stick och att spelféraren i en eventuell bettler inte tar ett enda stick.

Piccolo ouverte. Talongen ldggs at sidan. Spelforaren spelar ensam mot évriga tre spe-
lare. Efter utspelet till det andra sticket lagger samtliga spelare upp sina kort pa bordet
med bildsidan upp. Kravet for hemgang &r att spelféraren tar exakt ett stick.

Zwiccolo. Talongen laggs at sidan. Spelforaren spelar ensam mot 6vriga tre spelare. Kra-
vet for hemgang &r att hen tar exakt tva stick.

Trischaken. Var och en spelar for sig. Talongen férdelas mellan spelarna i de férsta sex
sticken (se spelet av korten). Det géller att ta sa fa podng som mgjligt. Den som tar flest
straffas. Om den som har tagit flest fatt 36 poéang eller fler, det vill sdga fore avrundning
minst 35 poiang och 2 blad, har hen blivit borgméstare och far betala &nnu hogre straff-
podng. Om nagon av spelarna inte har tagit ett enda stick, ar hen jungfru och far extra
betalt.

Spelet av korten

Nar kopet och eventuella deklarationer har klarats av, spelar man korten till stick. Ett
stick borjar med att ndgon spelare spelar ut, det vill sdga ldgger ett kort mitt pa bordet
med bildsidan upp. I positiva spel och 1 trischaken ar det férhand som spelar ut till det
forsta sticket. I alla negativa spel utom trischaken spelar spelforaren sjalv ut. Om det ar
ett bei-spel med tva spelférare, gors utspelet av den spelférare som bjod grundbudet utan
bei.

Ovriga spelare i riktning motsols spelar sedan p&, det vill sédga ldgger i tur och ordning
varsitt kort ovanpa det eller de kort som redan spelats. I alla spel utom farbendreier och
farbensolo vinns sticket av den som spelade den hogsta taroken. Spelades ingen tarok,
vinner den som spelade det hégsta kortet 1 den utspelade fargen. I farbendreier och far-
bensolo vinns sticket alltid av det hogsta kortet 1 den utspelade fargen, vare sig det ar
tarok eller en sidofdrg. Den som vinner ett stick samlar ihop korten som spelats till
sticket, lagger dem bredvid sig och spelar ut till nista stick.

Fargtvang och taroktvang

I konigrufen galler — liksom 1 de flesta sticktagningsspel — att korten inte far spelas helt
fritt, utan det finns vissa begriansningar for vad som far l4ggas. Om en spelare har kort
1 den farg som spelades ut till pagaende stick, 4r hen skyldig att spela nagot av dessa
kort. I Osterrike kallas denna princip for fargtving. P& svenska brukar man séiga att
spelarna maste folja eller bekdnna farg. Trumfen, det vill sdga de tjugoen numrerade
tarokerna och skiisen, rdknas i detta avseende som en egen farg. Om utspelet skedde i
nagon av sidofiargerna (spader, klover, hjarter eller ruter) och spelaren inte har nagra
kort 1 den utspelade fiargen, idr hen skyldig att spela trumf. Denna regel kallas for tarok-
tvdng. Ar spelaren renons bade i trumf och i den utspelade fargen, far hen saka vilket
kort som helst.

Fargtvang och taroktvang géller 1 alla spel utan undantag. Man maste féljaktligen alltid
1 forsta hand folja farg och 1 andra hand spela tarok.
Overstickstvang och spel av pagaten

I alla negativa spel finns ytterligare tva regler vid sidan av fargtvang och taroktvang
som begransar vilka kort som far spelas. For det forsta rader dverstickstvang, det vill



sdga man maste om mojligt spela ett kort som tar ledningen i sticket, dock utan att bryta
mot fargtvanget. Om utspelet till exempel sker 1 hjéarter, den spelare som star pa tur har
hjarter och ingen annan dessforinnan har stuckit med tarok, maste spelaren om mojligt
lagga en hogre hjarter 4n den hogsta som dittills spelats. Om utspelet sker 1 spader, den
spelare som star pa tur 4r renons och ndgon annan spelare fore hen ocksa &ar renons och
har stuckit med en tarok, maste spelaren om majligt 14gga en hogre tarok.

Den andra regeln for negativa spel inskrianker riatten att spela pagaten. Den spelare som
har pagaten far varken spela ut eller spela pa detta kort forrdn hen inte har nagra andra
taroker kvar pa handen.

Andra bestammelser

I 6ppna negativa spel (bettler ouverte och piccolo ouverte) spelas det forsta sticket morkt.
Den som vinner sticket spelar ut till ndsta, och direkt efter utspelet lagger alla spelarna
— bade spelféraren och motspelarna — upp sina kort med bildsidan upp pa bordet.

I trischaken skall talongen férdelas mellan spelarna i de forsta sex sticken. Férhand tar
talongen, lagger den bredvid sig utan att visa korten och spelar sedan ut till det forsta
sticket. Nar sista kortet 1 respektive stick spelats, ldgger forhand pa det éversta kvar-
varande kortet 1 talongen med bildsidan upp. Den som vann sticket méste ta upp bade
de fyra kort som spelats och det extra kort som lagts pa.

Léagg marke till att taroktvang géller dven i farbendreier och farbensolo, trots att taro-
kerna inte rdknas som trumf och alltsa inte sticker korten i sidofdrgerna. For bada dessa
spel géller foljande tilliggsregel: Det 4r inte tillatet att spela ut tarok forran man bara
har taroker kvar pa handen. Utspelen maste saledes alltid ske i ndgon av sidofdrgerna,
s lange detta ar mojligt.

Om en spelare har gjort en deklaration som innebér att ett visst kort skall spelas till ett
visst stick — det vill sédga kung ultimo, pagat ultimo, uhu eller kakadu — far spelaren inte
spela kortet fére det angivna sticket, sdvida det inte maste spelas pa grund av fargtvang
eller taroktvang. Detta giller 4ven om det redan star klart att deklarationen kommer
att misslyckas och att kortet skulle géra mer nytta om det spelades vid annat tillfille.

Om en spelare deklarerat fler an en fagel, 4r hen alltid skyldig att spela de taroker som
ingar 1 faglarna i ritt inbordes ordning, det vill sdga den hogsta taroken forst. Denna
regel géller utan undantag, eftersom korten aldrig kan tvingas ut i fel ordning vare sig
av fargtvang eller taroktvang. En spelare som tvingas spela en fagel 1 fortid pa grund av
taroktvang maste alltid kasta den hogsta och mest viardefulla fageln forst.

Om ett kort som ingar i en deklarerad fagel inte tvingats ut i férvig, maste kortet spelas
till det angivna sticket savida detta inte bryter mot fargtvanget eller kravet pa att taro-
ker som ingar 1 faglar skall spelas 1 ratt inbérdes ordning. Kan kortet inte spelas till
sticket utan att bryta mot nadgon av dessa bada principer, maste det spelas snarast maoj-
ligt efter detta stick.

Ett exempel. En spelare som deklarerat uhu och kakadu sitter med tarok II, tarok III och
04 pa handen nér tre stick aterstar. Ingen av de 6vriga spelarna har nigra taroker kvar.
Utspelet sker i1 ruter. Kakadu misslyckas, eftersom spelaren méste bekédnna farg och
spela ¢4. Nésta utspel sker 1 spader. Spelaren ir 1 detta ldge tvungen att spela tarok III
och ddrmed forlora dven uhu, eftersom tarok II inte far spelas fore tarok III.



Vinst och forlust

Nar sista sticket i ett positivt spel har vants bort, raknar bada parterna igenom det antal
kortpoidng som finns 1 deras stickhog och 1 deras andel av talongen. Spelféraren tar hem
spelet, om hen tillsammans med sin eventuella partner fatt ihop minst 36 kortpoing.
Podngen som utbetalas for vinst eller forlust i respektive spel framgar av budtabellen pa
sidan 16. Forvaxla inte kortpodng med spelpodng. Om spelforaren vinner spelet med en
partner, skall den ena av motspelarna betala den angivna spelpoiangen till spelféraren
medan den andra motspelaren betalar spelférarens partner. Om spelféraren vinner utan
partner, skall var och en av de tre motspelarna betala den angivna podngen till spel-
foraren. Vid forlust galler 1 bada fall den omvanda betalningen.

I vissa spel som anses sarskilt ldtta att vinna, betalar spelféraren undantagsvis dubbelt
sa mycket till varje motspelare vid forlust som hen far betalt av varje motspelare vid
hemgang. I sechserdreier far spelféraren 3 podng av varje spelare om hen vinner, men
maste betala 6 poidng om hen forlorar. I farbendreier far spelféraren 3 poiang av varje
motspelare om hen vinner. Om spelet forloras och spelforaren sitter i forhand kostar det
6 poiang. Om spelet forloras nir spelféraren inte sitter 1 forhand, betalar hen lika mycket
som hen annars skulle ha vunnit, det vill sidga 3 poang. Motsvarande géller ocksa for
farbensolo, som ar virt 12 poang om spelet forloras i forhand och 6 poang annars. De
harda villkoren for just forhand 1 de sistndmnda tva spelen beror pa att de spelas utan
trumf och att det darfor 4r en stor fordel att sitta 1 forhand och spela ut till forsta sticket.
Spelforaren behover inte gardera alla sidofargerna for att vara siker pa att komma in,
utan kan 1 princip klara sig med en enda langférg.

I rufer, rufer med fagel eller solorufer som spelas utan partner darfor att spelforaren hit-
tade kungen i talongen sker betalningen pa samma sitt som i dreier, det vill siga mellan
spelféraren och var och en av motspelarna. Det dr sdledes tre ganger sa dyrt for spel-
foraren att ge upp utan partner som att forlora tillsammans med en partner (férutsatt
att inga kostnader tillkommer i det senare fallet for figurer eller kontringar).

Om spelforaren och hens eventuella partner tar samtliga tolv stick, har de vunnit med
valat och podngen for spelet fyrdubblas. Om nagon av dem har deklarerat valat, férdubb-
las poéngen en géng till sa att den blir atta ganger basvirdet. Ligg mirke till att valat
till skillnad fran 6vriga figurer inte betalas separat fran spelet utan i praktiken utgér en
del av spelangivelsen. Om spelférarens sida tappar ett enda stick i en deklarerad valat,
har de forlorat spelet och méaste betala atta gdnger den spelpoidng som de skulle ha for-
lorat utan valat. Det spelar i detta fall ingen roll huruvida de lyckats uppna 36 kortpoang
eller inte.it

Nar betalningen av ett positivt spel ar klar, regleras alla deklarerade och tysta figurer.
Betalningen framgar av tabellen Figurer pa sidan 16. En deklarerad figur betalas alltid
dubbelt sa mycket som en tyst. Dessutom géller att den angivna podngen for alla figurer
utom valat férdubblas i solospelen (det vill sdga solorufer, solodreier och farbensolo).

t Det dr extremt osannolikt att ndgon annan &n spelféraren skulle kunna ta alla tolv sticken,
men det kan 4ndéa vara vart att reda ut de formella bestimmelserna for valat av motspelarna.
Spelet multipliceras i forekommande fall med samma faktor som om valat spelats av spel-
foraren. Valat kan bara deklareras av den ena parten, det vill sdga antingen av spelforaren
eller av motspelarna men inte av bada tva. Om motspelarna véljer att deklarera valat, har
villkoren for spelet forandrats och de far inte ldngre sdga kontra. Spelet kan ddremot kontras
av spelféraren, och 1 sin tur rekontras av motspelarna och sa vidare. Om spelforaren tar ett
enda stick nar motparten deklarerat valat, har hen gatt hem.
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Partnerskapets solidaritet géller fullt ut, det vill sdga en figur vinns eller forloras av alla
spelare pa respektive sida. Betalningen for figurer sker pa samma sétt som betalningen
av spelet: om spelféraren spelar ensam och vinner, betalas den angivna poingen till spel-
foraren av var och en av de tre motspelarna, och sa vidare.

Om nigon sida vinner med valat, rdknas alla kort fran motpartens andel av talongen till
de vunna sticken. Bade trull, fyra kungar, grammeln och groBgrammeln spelas darfor
hem automatiskt. Dock géller att betalning bara ges for figurer som har deklarerats i
forvag. Denna regel géller bade vid bade tyst och deklarerad valat och omfattar 4ven
faglar och kung ultimo. Om de tysta figurerna &ar viarda mer &n den extra bonus som
erhalls for valat, géller dock att betalning ges for figurerna istéllet f6r valat.

Om en deklaration forloras, betalar den férlorande sidan lika mycket som den annars
skulle ha vunnit. Deklarerade faglar kan forloras av fem skél: 1) Kortet spelades till an-
givet stick men vann inte sticket. Fageln rdknas som forlorad dven om sticket vanns av
partnern till den som gjorde deklarationen. ii) Kortet tvingades ut fore angivet stick pa
grund av taroktvang. iii) Den spelare som gjorde deklarationen hade kvar kortet pa han-
den vid det angivna sticket, men fick inte spela det eftersom nigon annan spelare hade
spelat ut en sidoféarg och spelaren méste bekénna farg. iv) Den spelare som gjorde dekla-
rationen hade kvar kortet p4 handen vid det angivna sticket, men fick inte spela det pa
grund av kravet att alla faglar maste spelas i ratt ordning. v) Den spelare som gjorde
deklarationen hade aldrig det angivna kortet pa handen.

Kung ultimo ar férlorad om kungen tvingas ut i fortid pa grund av fiargtvang eller om
kungen spelas till sista sticket och motstdndarna vinner sticket. Trull och fyra kungar
forloras om nigot av korten som ingar i deklarationen spelas till ett stick som motparten
vinner, eller om nagot av korten aldrig kommit 1 spel for att det lag i den del av talongen
som valdes bort av spelforaren eller tillf6ll motspelarna.

Om en spelare spelar tarok I, tarok II eller tarok III till det sista, nést sista respektive
tredje sista sticket eller den anropade kungen till det sista sticket utan att ha gjort mot-
svarande deklaration, rdknas detta &nda som ett tyst forsék att spela hem figuren. Om
spelarens sida misslyckas, méste den betala motparten lika mycket som den annars
hade vunnit.

I alla negativa spel dar spelféraren skall ta ett visst antal stick avbryts spelet sa fort det
4r uppenbart att mélet inte lAngre kan nés (i bei-spel: nidr malet inte kan nas av nagon-
dera spelforaren). Betalning for vinst eller forlust gors pa samma sétt som 1 positiva spel.

I trischaken betalar den spelare som tar flest kortpoing en spelpoéng till var och en av
de 6vriga spelarna, det vill sdga hen forlorar sammanlagt 3 poiang. Kortpoidngen skall
inte avrundas vid jamf6relsen, utan man beaktar det exakta antal blad som varje spelare
har tagit. Kom ihag att vissa stick kan innehalla fem kort och darfor ar varda en podng
och tva blad 1 sammanrikningen. Om fler 4n en spelare tog flest podng och en av dem
var férhand, forlorar bara forhand. I annat fall maste var och en av forlorarna betala
lika mycket till 6vriga spelare som hen varit tvungen att betala om hen hade forlorat
ensam.

Betalningen i trischaken férdubblas av foéljande faktorer: Den foérlorande spelaren ar
borgméistare, nagon spelare &r jungfru eller spelet forlorades av férhand. Fér vart och
ett av dessa villkor som ar uppfyllt multipliceras spelpoiangen med en faktor tva. Om det
finns fler &n en jungfru sker dock bara en fordubbling fér samtliga jungfrur, inte en for
varje.



Om nagon spelare har blivit jungfru 1 trischaken, 4ndras inte bara betalningens storlek
utan ocksa fordelningen av den utbetalade summan mellan spelarna: jungfrun eller
jungfrurna delar pa hela betalningen, medan 6vriga spelare inte far nagot. Om till ex-
empel en spelare blivit jungfru och inga andra férdubblingsfaktorer tillkommer, betalar
forloraren hela summan pa 2 x 3 = 6 poang direkt till jungfrun (istdllet for att ge tva
poang till varje motspelare).

Spelets fortsatta gang

Den sammanlagda vinst eller forlust som varje spelare har gjort 1 en avslutad giv betalas
med kontanta medel eller spelmarker eller f6rs in i protokollet. Turen att ge gar vidare
motsols. Det ar darfor alltid den spelare som var férhand i den avslutade given som blir
givare 1 nista. Den spelare som star i tur att ge samlar ihop korten, blandar dem och
delar ut dem péa det séatt som beskrivits 1 avsnittet "Placering av spelare och giv”.
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Budtabell for Kénigrufen

Spel Poéng Kung | Talong | Krav | Kommentar
Rufer 1 1 K 3 36+

Piccolo 2 2 - 1 st.

Zwiccolo 2 2 - 2 st.

Solorufer 2 2 K 0 36+

Bettler 3 3 - 0 st.

Pagatrufer 1 1 K 3 36+ Krav pa pagat ult.
Uhurufer 1 1 K 3 36+ Krav pa uhu
Kakadurufer 1 1 K 3 36+ Krav pa kakadu
Farbendreiert 3 3/6 3 36+ Tarok ej trumf
Piccolo bei/piccolo 212 | 2/2 - 1/1 st. | Bara efter piccolo
Dreier 4 4 3 36+

Bettler bei/piccolo 3/2 | 38/2 - 0/1 st. | Bara efter piccolo
Piccolo bei/bettler 2/3 | 2/3 - 1/0 st. | Bara efter bettler
Piccolo ouverte 5 5 - 1 st. Oppen

Bettler bei/bettler 3/3 | 3/3 - 0/0 st. | Bara efter bettler
Farbensolot 6 | 6/12 0 36+ | Tarok ej trumf
Bettler ouverte 7 7 - 0 st. Oppen

Solodreier 8 8 0 36+

Spel som bara far anges av forhand efter mein spiel

Spel Poiang Kung | Talong | Krav | Kommentar
Trischaken?t 1 1 - Delas - Krypspel
Sechserdreier 3 6 6 36+
Figurer
Figur Tyst | Dekl. Beskrivning
Trull 1 2 Ta skiisen, XXI och pagaten 1 stick

Fyra kungar 1 2 Ta alla kungarna 1 stick

Grammeln 1 2 Ta 46+ poing

Groflgrammeln 1 2 Ta 56+ poing

Kung ultimo 1 2 Vinn sista sticket med anropad kung
Pagat ultimo 1 2 Vinn sista sticket med pagaten

Uhu 2 4 Vinn nést sista sticket med tarok IT
Kakadu 3 6 Vinn 3:e sista sticket med tarok III
Valat 4x 8x Vinn alla sticken

1) Forhand forlorar dubbelt, 6vriga spelare enkelt.

1) Betalningen fordubblas for borgméstare och jungfru och om férhand férlorar. Den som tar flest po-
ang betalar de tre andra spelarna. Om en eller flera spelare ar jungfru, far jungfrurna hela vinsten
medan 6vriga inte far nagot.

Figurer far bara goras i positiva spel. I farbendreier och farbensolo 4r endast grammeln, groBgrammeln
och valat tillatna. I spelen solorufer, solodreier och farbensolo fordubblas ovanstaende poing for alla
figurer utom valat.



